Ficha 2 Fecha,

Nomine

Adivina, adivinanza

e Lee, dibuja y colorea. ¢Qué letra es?

E Em@ﬁm,a/b%mmwwj@;
en nasas 4 o me alnase;
e/me/ﬁa/i/w%mmeca/iq@,
%m%womm&wm.

Lo, tliima. sot, del ciolo
%%DL{%%WW,
MN/MVIe e 1ed emn Moy
%Wmm%me/ﬁmm.

OBJETIVO: Leer y resolver adivinanzas.
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Ficha 1 Fecha
NomAne

Adivinanzas de animales

e Lee, escribe y colorea. ¢Qué animal es?
L; o En o alle vise,
Fr I:'-I !I o Fe o
| || 4 1..||r L J:-'-"'}.-R_"E' enmnu &9’ O/%(} W/,
N
g fa, tejednar.
\

N | {ersa @/Ee%a/n/te W
Y AP ?a. Al
S ST ! y .
e \ ) Pechs de W p/%/mage
Jiﬂﬁ’&xj e ) e )
e n IR

Es of |

OBJETIVO: Leer y resolver adivinanzas.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

Cosa de magila

° Fijate y escribe.

e Imagina que el hada te ofrece estos objetos magicos.
Colorea el que mas te gusta.

) ey =X Aot ™ & e L

iﬁﬁfﬁﬂ{:f (= "4:_\"";115 I":., . P_r_, ;"’f_ﬂ \jﬂ_“-un,

B TN e S S VW e R P R
e $9.4 = 1 )

N2 (k[fﬂﬂh T k:'( et
N B b et '

e Ahora inventa y escribe.
¢Qug en? > |
CPana qué sivve >

 Come Wm?> \ \

OBJETIVO: Explicar la utilidad y el funcionamiento de objetos imaginarios.
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Ficha 2 Fecha,

Nemine

Cuentos de plantas

e Escribe 1, 2, 3y 4. (En qué orden pas6?

I|‘. @ s tonde,

T
-

OBJETIVO: Escribir un cuento siguiendo una secuencia temporal.

98



Ficha 1 Fecha,
NemAre

‘Cuanto ruido!

e Escribe en su lugar y colorea.

OBJETIVO: Identificar onomatopeyas.



Ficha 2 Fecha

Nemine

Cuenta, cuenta

Completa este cuento. Después recitalo en voz alta.
Lo, gola, Pirvueta, Yy ef vatémn
Un dio. de {23 o 8

MWW&}%@%@@W }'3

e Colorea los lazos y lleva a cada animal hasta su lazo.

14

[ et A,
t{? Pirueta e lazo marrén % -y
Hifes ey

. = .ﬂ'
g . . :
:‘1&% el raton e lazo violeta Wﬁ‘

OBJETIVO: Recitar un cuento rimado. Reconocer la rima en parejas de palabras.



Ficha 1 INENCVN Fecha,

Nomine

Descubre al intruso

e Rodea. ¢(Qué palabra no pertenece al grupo?
Aansed, TMOVZONAS
UL mebocolone s

QN higuena,

e Escribe el nombre de cada grupo en el recuadro correspondiente.

" VERDURAS 1. FRUTAS

. ARBOLES % . FLORES |y

OBJETIVO: Identificar campos semanticos y reconocer las palabras que pertenecen a cada uno de ellos.
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Ficha 1 Fecha
NomAse

Dibujamos palabras

e Fijate en como estan dibujadas estas palabras:

9

e Dibuja tu las siguientes palabras:

lovie flon

OBJETIVO: Dibujar palabras.
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Ficha 2 Fecha,

Nomine

El arca de Noé

e Colorea.

e Escribe los nombres de algunos animales del arca.

OBJETIVO: Repasar algunas de las grafias estudiadas.
30



Ficha 1 Fecha
NermAre

El barco pirata

e Juega con tus compafieros.

OBJETIVO: Repasar algunas de las grafias estudiadas.

INSTRUCCIONES: Lanzar un dado. Cada jugador dira el nombre de la imagen representada en la casi-
lla en la que ha caido y lo escribira en la pauta.

29



Ficha 2 Fecha,
NemAre

El desayuno de los animales

e Une las palabras que terminan igual.

.
-
-
.

O[O [UU]

e Escribe y colorea.

--I. - |

OBJETIVO: Escribir rimas.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

El dragon Triton

e Une y colorea.

-1 1 3
e, Ve~ ol
.j“l. -E w b
& = 1 c d
&
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L] |
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red F)

OBJETIVO: Seguir el orden alfabético. Escribir palabras con una letra inicial dada.
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Ficha 1 Fecha
NermAre

El jJuego de las caras

e Observa y escribe. (Como estan?

OBJETIVO: Identificar los estados de animo por la expresion del rostro.



Ficha 1 Fecha

Nomine

El mensaje de |la botella

e Completa el mensaje escribiendo r o rr.

Ven en of bole de __omuns hasta
lo oy, de fan coracslas.

2. _ema i o _iba por el o
__cjo hasta ol __olle. Z

.Siquepm@ﬁwm/im,@de&a/_@.ﬂxﬁ

T2

e Pinta el camino que seguiras para rescatar a Ramon.

aen S L D0, SR — L 2
DE LAS 4 l:',l Fi iy ri 1) Sl e T‘:‘Rﬁﬁlf-' rl : |I'5-' s
OLAS J ﬂ_“_'.»- : o o _;L.#j_._h_._..__ ,-_'Ru-lll;'-l_:..
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o e 3 e il g
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F"..lu'j;% . - i -.-.._.__.- .?H\ -.-___- RLT:'I_EF‘-F' J_.-.-' J},. . mll :_ = -
- it e AT T Y g '5_{_ it

PLAYA N = (gl A e
DE LAS *2r" Rig Rodo —tlROBLE <= 'l '_-_‘__..,-::-*"Jf N

CARACOLAS 53 a’"x ;} Eea [T S 21 _; : ;...q\__\
¥ Y o ] .- 25 : _-u e T ——— . .\.1‘
e;%:_; MONGH hg;: —— i

OBJETIVO: Repasar las grafias r y rr e interpretar instrucciones.

121




Ficha 1 Fecha
NemArie

El payaso Yupl

e |Lee.

L nogyase Yupi Heva,..

~ UM GOV WA

-un oz ozl
-chaqueta, de rayas verdes:
—pa/n/ta/&yne/a amanifiss;

- catcelimes nanamjas.

e Colorea el payaso.

OBJETIVO: Interpretar instrucciones.
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Ficha 1 Focha,
Nomine

iEs Navidad!

e Colorea las letras. Luego escribe palabras que empiecen por cada letra.

OBJETIVO: Escribir palabras con una letra inicial dada.
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Ficha 2 Fecha

I!I Nom#ne

Juega con tus compafieros

e Expresa con gestos los siguientes estados de animo.
Tus comparfieros deben adivinar cOmo te encuentras.

f atenio j

e Dibuja caras que expresen los estados de animo que se indican.

asustada. | | peccunade |

medic dovmida

OBJETIVO: Utilizar los lenguajes mimico e iconico.



Ficha 1 Fecha
NomAne

El jJuego de las dirferencias

e Compara los dos dibujos.

I i el Lo, s
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OBJETIVO: Identificar y expresar diferencias.
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Ficha 1 Sdlhe
Nomine

Jugamos a detectives

e Lee atentamente.

iCoOmo duerme Anton!

Mi vecino Anton

se enfadd una noche porque no ceno.
Se quito un zapato pero el otro no,

se metio en la cama con el pantalon...

Y un poco después
se acosto al reveés:
isobre el almohaddn
coloco los pies!

e Primero observa con atencién y luego colorea el dibujo en el que
Anton esté como se indica en el poema.

ok T s | “ _.--._—E_J. R e | 1
“*%J‘-k;lril_l _.L_].ﬂi "‘J-II._J.J.\_*_J_ I T __J_.-'- Lll-*:,
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oy
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OBJETIVO: Identificar la imagen que corresponde a una descripcion.
El texto es una nana del folclore infantil anglosajon.

21



Ficha 2 Fecha,
NemAre

La bruja Tiniebla

e Completa con % o & y colorea.

Tinie _a es una __ug@

b
PR i -
.':.':"I_l ;.. o ;'..-l;'r_ ¥ ]
ol !

el

L o CLTV dB Q/EQ/I’TI/_ _e.
y "-:| I
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o Heva Qo amnce
i Y SOmM ey lante.

— 2 Pov fa noche vuela
e ML escola M@Cg@__@
cuondes tene o e

Tods oL we o e a
A
| Y uno __uga a/maov__e.

OBJETIVO: Repasar los grupos consonanticos br y bl.
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Ficha 2 Fecha

Nemine

La casa del duende

e Mira los dibujos y escribe un cuento.

Holsia, una vez un duende

arreglo —

OBJETIVO: Escribir un cuento con la estructura acontecimiento-reaccidén-desenlace.
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Ficha 2 Fecha

Nemine

La cometa

e Mira los dibujos y escribe un cuento.

FeaTny g: Un dia un eV 4 |
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OBJETIVO: Escribir un cuento con la estructura acontecimiento-reaccidén-desenlace.
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Ficha 2 Fecha

Nemine

La escalera de| pirata

e Escribe palabras encadenadas.

CO [FRE

lllb!
|Ilml
ED'}J
—
V2]
Wy

e Forma nuevas palabras cambiando so6lo una letra cada vez.
Fijate en los dibujos.

DE MESA A BOTA DE CASA A SOPA

.;f; >
-

st

u i

@l

| e

—

Ay =

-,
e

OBJETIVO: Formar palabras encadenadas silabicamente. Transformar palabras sustituyendo alguna de
sus letras.
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Ficha 1 Fecha
NomAne

Las tres reinas de los gatos

e Lee las pistas y escribe el nombre de cada reina de gatos.
Luego, colorea segun la clave.

1. La gata Escarlata lleva corona.
2. La gata Maragata no lleva collar.
K 3. La gata Chata no lleva capa.

e De amarillo — las coronas. e De rojo — los collares.

e De azul — la capa.

e Ahora completa. (Qué lleva cada gata?

(ooona | [Leollar | [ copo |

Escarlata Ueva Y

Maf\aqa/ta Hersa, Y
Chata

OBJETIVO: Identificar personajes a partir de unas pistas dadas.
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Ficha 1 Fecha,

Nomtne
Los colores de la ciudad
e Dibuja.
— Una fuente en el centro de la plaza.
— Un perro en la puerta del mercado.
— Un niflo en la esquina del colegio.
— Un arbol detras del buzodn.
— Una mesa delante de la heladeria.
AAAAdE L) g (4B T, “F&
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OBJETIVO: Interpretar elementos linguisticos que sirven para situar en el espacio.
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Ficha 2
NomAne

Fecha

Navegando

e Forma palabras relacionadas con el mar.
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OBJETIVO: Formar palabras con unas silabas dadas.
122
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Ficha 1 Focha,
Nomine

Rimas de |0os meses

e Une las palabras que terminan igual.

: d
- >
- 3

e Escribe y colorea.

En el mes de

Fn el mes de P amnt e
_ .!f f-,_-_l_xi%ﬂr -h:'“i -
caen clem golos ARVAN

S TFIEEE En ol mes de

T

p “‘;-u
J-‘“’ W s '-'—'..n'.ﬂbh‘ -.u.'u_'l"'- "-E}"I-'

s
I

TSGR of, ciels se

OBJETIVO: Escribir rimas.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

Todos a trabajar

e Resuelve el crucigrama y sabrds en qué trabaja Lucia.

Dirige la circulacion.

Apaga los incendios. TS

Vende carne.

Pinta las casas.

Conduce el avion.

Cose los vestidos.

Arregla los grifos.

Construye casas.

OBJETIVO: Ampliar el vocabulario de los oficios.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

Un wvillancico

e Aprende este villancico:

V%ﬂmyde&sonwnmo
Por 1 camimile

2 zoqoles
E m3m

%4mfrw/ﬁ%
1,72, 3, 4. 5ole{foutomde

e Haz un dibujo sobre el villancico.

OBJETIVO: Aprender e ilustrar un villancico.
Autor del villancico: José Javier Alfaro.

46



Ficha 1 [IENEVY Fecha,

Nomine

WViva el circo!

e Lee en alto y rodea. ;Qué palabra termina igual?
domador 3> slla lalige  tambor
cquilibristo, 3> safle  piamista. columpio

maga > lsla  vaga buena.

e Colorea y completa.
E{)/ UQ/&M‘II@ | | % %i!ﬁ-h
.""._'_'r. ,.1’ :?!

}Lﬁ% |_Ot, Wda | |
Caemm on Lambién buena | |
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. , . F X =5 ) -6'1‘:'"?'-"_
La wmaﬂm | | ;ﬁf‘%ﬁ%%
jﬂﬁ'ul.'j’}_.:g‘ ?ﬂFﬁf{'
o U ) i

S eb n,a,ol,a | | SELT Ny

OBJETIVO: Escribir rimas.
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