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[l Proyecto de Activacion de la Inteligencia (PAI) fiene dos objetivos:

® [jercitar las habilidades y desarrollar las apfitudes que estan en la bose de
cualquier aprendizaje.

o Ayudor a crear en los nifios y las nifias lo capacidad de gesfionar su aprendi-
zaje, para que se infroduzean en el proceso del aprender @ aprender

(Con respecto al primer objetivo, se fomenia una actitid de mejoramiento de la percepcion
y de la alencién, se incide en la conciencia de los procesos de la memoria, del pensomien-
loy del lenguaie, se fiene presente la esuciuracion del espacio y del fiempo, se rabajan lo

psicomoticidad y la expresion arfistica y se reflexiona acerca del conocimiento personal

Mediante el segundo objetivo se facilita la mediacién verbal. la edvcadora o el
educador es el mediador. £l didlogo, la conversion del curso en una comunidad de
investigacion hace que, poco a poco, vaya creciendo el proceso de humanizacién,
de personalizacion.

Esie libro y su correspondiente Guia diddctica son sélo la parte visible del trabajo
que el docente puede llevar a cabo. Pero: ademas, subyace la tarea de lograr que
cada nific crezea desde el punto de visia aciitudinal y emocional. Es importante tro-
bajar con la razén, pero fambién con la emocion. jSabiduria y coraje!

HABILIDAD Y/O APTITUD |
ESPECIALMENTE TRABAJADA NIVELES
CODIGO NOMBRE SERIE PAGINA | SERIE PAGINA | SERIE PAGINA | SERIE PAGINA
@) PERCEPCION 1a 8 1b 30 1c 59 1d 107
2a 10 2b 28 2c 75 2d 103
3a 16 3b 48 3c 73 3d 85
4a 19 4b 35 4c 70 4d 96
5a 31 5b 52 5¢ 68 5d 101
6a 33 6b 54 6¢ 77 6d 94
7a 36 7b 53 7c 81 7d 92
ATENCION 1a 7 b 22 1c 72 1d 95
2a 25 . 2b 47 2¢ 76 2d 98
| MEMORIA 1a 11 1b 40 1c 63 1d 78
'| 2a 32 2b 50 2c 67 2d 91
PENSAMIENTO 1a 14 1b 49 1c 79 1d 102
2a 21 2b 43 2c 64 2d 100
3a 37 3b 55 3¢ 66 3d 90
4a 38 4b 60 4c 97 | 4d 105




' HABILDAD Y/O APTITUD ESPECIAUMENTE TRABAJADA | NIVELES
CODIGO INOMBRE | SERE  PAGINA | SERE  PAGINA | SERIE PAGINA | SERE PAGINA
— t — :, - e i | -
i ESTRUCTURACION la 6 1b 29 | Ic 61 1d 84
ESPACIAL 2a 9 2b 39 2c 58 2d 82
| 3a 13 3b 26 3c 57 3d 74
. 4a 15 4b 34 - 4c 62 4d 83
5a 23 5b 44 | B 69 5d 88
P —— —— a S i. e
VIVENCIA - la 18 b 45 1c 89 - 1d 108
DEL TIEMPO
ST\ PSICOMOTRICIDAD 1a 5 1b 24 1c 56 1d 99
_ ESPECIFICA 2a 20 2b 46 2c 65 2d 87
4 EXPRESION - 1a 17 1b 41 1c 86 1d 106
é- ARTISTICA | |
CONOCIMIENTO 1a 12 1b 42 Tc 71 - 1d 93
PERSONAL 2a 27 2b 51 | 2 80 2 104
FASES METODOLOGICAS PARA LA REALIZACION DE UN EJERCICIO
PREPARACION | PREPARACION EJECUCION REFLEXION SOBRE LA TAREA EVALUACION
- I— DE LA TAREA DE LA TAREA ——
El profesor solo ; El alumno con la mediacién El profesor solo
0 en grupo El alumno con fo l alumno solo del profesor y/0 los comporieros | 0 en gripo
mediacién del profesor o con los compaeros — - '
s Asimilo: | D ¢ sHice lo QUE se me pedia? | # Se evalio lo sesion:
- 3QUE se debe hacer? * ;QUE debn‘jl[eahzc:r * Realiza lo QUE de_b_e'hcacei * 5COMO o hice? - Se recoge informacion sobre
[primer objeivol en esla aclividod? tal COMO o planifice. = 5Cudl fue lo estrategia propuesta? lo QUE se realizd y
- 5COMO se debe hacer? | 2 ECOMQIdEbO realizor ~ El didlogo converge hacia la estrategio COMO se reqlizo.
segundo objefivo esio acfividad? que inferesa polenciar. - Es andlizada.

¢ Prepara lo close.

- la planifica menfalmente.

- Hacio una frase resumen.
— Se transfiere a ofros confexios.

~ Se toman las decisiones
oporiunas.




A Pinta las puertas de cada auto continuando la serie.
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A Copia el dibujo en la cuadricula de la derecha.




1a

Ml Completa cada una de los figuras de acuerdo con el modelo.
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Encierra las cintas que son iguales al modelo.




a

4 Encierra en un circulo los perros que son iguales al modelo.




4 Recortfa los recuadros de la pagina 109. Pégalos en el lugar que corresponde.




la

W Observa atentamente estos objetos. Dobla la hoja por la linea punteada de forma que no los veas.
Dibuja o escribe el nombre de los objetos que recuerdes en el recuadro de la izquierda.
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4 Observa estas caras. Comenta con tus companeros y companeras las actitudes o sentimientos que

expresan.
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4 Une cada persona con el calzado que le corresponde.
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W Relaciona y une con una linea los gatos que estan en la misma posicion.

a]5n



3a

| Descubre y pinta los animales escondidos en el dibujo.
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W Pinta la cola de cada pavo real de diferente manera.
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4 Dibuja el camino que debe recorrer el ciclista siguiendo la direccién de las
meta.

flechas hasta llegar a la
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4 Completa cada una de las figuras de acuerdo con el modelo.
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W Encierra los elementos que aparecen en ambas escenas.

25



E_gg__—_____—_—

A Relaciona y une con una linea de color las figuras que tienen el aro en la misma posicion.
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W Observa esta historia. Después, coméntala con tus companeros y companeras.

LA GOMA ESTA TRISTE
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4 Recorfa los recuadros de la pagina 109. Pégalos en el lugar correspondiente.




Copia el dibujo en la cuadricula de la derecha.
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4 Encierra con una cuerda de color rojo los objetos duros y con verde los blandos.
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W Pinta cada rana del mismo color de la que esta en el ofro extremo de su camino.
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4 Relaciona y une con una linea los dibujos que estan en la misma posicion.
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¥ Recorta los recuadros de la pagina 111. Sigue los caminos y pega las figuras en los lugares
correspondientes.
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4 Relaciona y une con una linea el jarrén con la parte o las partes que le perfenecen.
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A Observa estos objetos. Comenta con fus companeros y companeras qué semejanzas y qué diferencias

existen entre ellos.
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Wl Encierra en un circulo los autos que son iguales al modelo.




| Observa atentamente estas prendas de vestir. Dobla la hoja por la linea punteada de forma que no los
veas. Dibuja o escribe el nombre de las prendas que recuerdes en el recuadro de la derecha.
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W Pinta cada paracaidas de diferente manera.




A Observa estas caras. Comenta con tus compaferos y compareras las actitudes o sentimientos que
expresan.
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Wl Marca con una X el objeto que ti crees que no pertenece al grupo.
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A Encierra las letras que son iguales al modelo.




Observa las fotografias y enuméralas segin el orden en que ha sucedido la

accion.
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4 Dibuja el camino que el navegante debe recorrer siguiendo la direccion de las flechas para llegar a
la meta.
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Encierra los elementos que aparecen en ambas escenas.
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Descubre y pinta los objetos que vuelan entre las nubes.
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Une cada persona con el bastén o par de bastones que le corresponde.
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A Encierra con una cuerda de color amarillo las cosas que desprenden buen olor y con negro las que
desprenden mal olor.
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Observa esta historia. Después, coméntala con tus compafieros y compaferas.

LA TI/ZA SIENTE VERGUENZA
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onde.

4 Relaciona y une con una linea cada arbol con la silueta que le corresp
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W Relaciona y une con una linea el retrato con la parte o las partes que les pertenecen.




4 Observa las fotografias y enuméralas segin el orden en que ha sucedido la accién.
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M Recorta los recuadros de la pagina 111. Sigue los caminos y pega las figuras en los lugares
correspondientes.
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4 Pinta cada pdjaro del mismo color del que esta en el ofro extremo de su camino.




Ml Observa estos objetos. Comenta con tus compafieros y compaferas qué semejanzas y qué diferencias
existen entre ellos.
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. Pinta los vagones continuando la serie.
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M Relaciona y une con una linea de color los planetas, las lunas y los cometas que tienen la estrella en
la misma posicion.
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4 Encierra en un circulo los dragones que son iguales al modelo.
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W Encierra los peces que son iguales al modelo.







Copia el dibujo en la cuadricula de la derecha.
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A Relaciona y une con una linea los robots que estan en la misma posicion.




Wl Observa atentamente estas frutas. Dobla la hoja por la linea punteada de forma que no los veas.
Dibuja o escribe el nombre de las frutas que recuerdes en el recuadro de la izquierda.
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4 Marca con una X el elemento que ti crees que no

pertenece al grupo.
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2c

Ibuja el camino que debe recorrer el marciano siguiendo la direccion de las flechas para llegar a la
nefa.
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4 Observa estos objetos. Comenta con tus companeros y comparfieras qué semejanzas y qué diferencias
existen entre ellos.
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4 Relaciona y une con una linea cada nifio o nifia con la silueta que corresponde.
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4 Recorta los recuadros de la pégina 111. Sigue los caminos y pega las figuras en los lugares
correspondientes.




1c

Observa estas caras. Comenta con tus comparieros y compafieras las actitudes o sentimientos que
expresan.
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4 Completa cada una de las figuras de acuerdo con el modelo.
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4l Relaciona y une con una linea de color las figuras de los nifios y de las nifias que fienen la pelota en
la misma posicién.
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Recorta los recuadros de la pagina 109. Pégalos en el lugar que corresponde.



2c

A Encierra los elementos que aparecen en ambas escenas.
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| Pinta cada mariposa del mismo color de la que esté en el otro extremo de su camino.
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A Observa atentamente estos obijetos. Dobla la hoja por la linea punteada de forma que no los veas.
Dibuja o escribe el nombre de los objetos que recuerdes en el recuadro de la derecha.
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Une cada persona con el objeto que utiliza para cubrirse la cabeza.
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4 Observa esta historia. Después, coméntala con tus compaiieros y compafieras.

FL LAP/Z ESTA CELOSO
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4 Encierra en un circulo los duendes que son iguales al modelo.




Relaciona y une con una linea las bailarinas que estan en la misma posicion.




1

4 Copia el dibujo en la cuadricula de la derecha.




W Descubre y pinta los animales marinos escondidos en el dibujo.
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1c

A Pinta cada alfombra de diferente maneraq.



H
W Dibuja el camino que la atleta debe recorrer siguiendo la direccién de las flechas para llegar a la
meta.
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“l Observa las fotografias y enuméralas segln el orden en que ha sucedido la accién.
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4 Observa estos objetos. Comenta con tus com
existen entre ellos.

paneros y compaferas qué semejanzas y-qué diferencias

K AT IR
e — e

ey

90










——————————————————————————————— |

1d

W Observa estas caras. Comenta con tus companeros y companeras las actitudes o sentimientos que
expresan.
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4 Pinta cada camaleén del mismo color del que estd en el otro extremo de su camino.
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| Completa cada una de las figuras de acuerdo con el modelo.
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A Recorta los recuadros de la pagina 111. Sigue los caminos y pega las figuras en los lugares

correspondientes.
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M Pinta la mochila de los marcianos que tienen orejas, antena y llevan botas.
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4 Encierra los elementos que aparecen en ambas escenas.
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M Pinta la ropa de los nifios y de las nifias de diferentes partes del mundo continuando la serie.







A Relaciona y une con una linea cada pareja con la silueta que corresponde.




4 Une cada persona con el objeto que le corresponde.
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Ml Recorta los recuadros de la pagina 109. Pégalos en el lugar que corresponde.

=]103=




4 Observa esfa historia. Después, coméntala con tus compafieros y companeras.

PUNTAS TIENE MIEDO

EL SACA
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que tienen alas, usan lentes y varita, y estén sentados sobre

M Pinta los sombreros de los duendes
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A Encierra las estrellas que son iguales al modelo.
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A Observa las fotografias y enuméralas segin el orden en que ha sucedido la accién.
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El Proyecto de Activacion de la Inteligencia es un método que
favorece en los estudiantes el desarrollo de habilidades para el
aprendizaje escolar y la vida.

Uno de sus objetivos principales es que los alumnos aprendan a
aprender.

El PAl es una herramienta titil para conseguir que los nifios tengan
una formacion integral, pues los apoya en su crecimiento personal
desde el punto de vista del desarrollo de valores y la educacién
emocional. ‘

Es un proyecto que, ademads, puede relacionarse con cualquier drea
de aprendizaje del curriculum de educacién primaria.

El Proyecto de Activacidn de la Inteligencia tiene un libro para el
alumno por cada grado de educacién primaria, con la
correspondiente guia diddctica para el docente.
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