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Ficha 1: Atencion
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‘ Ficha 2: Atencion

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Localiza las figuras iguales a sus modelos y colorea sus bordes.
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o
Ficha 3: Atencion

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Escribe, dentro de cada rectangulo, el nimero que corresponde para poder ver la jirafa

completa.
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@
Ficha 4: Atencion

7

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Rodea con un circulo el grupo de letras «AS» todas las veces que se repite.

QEWRERBMTIYOUOPIPBMPASFDHFIGBMHLIBMHZCB
MCVBVDLXVAWBMQASBMBMCVDBFGLYMHIBMCVD
BXASCZVAQCWHCBBMHKJLUOVHCBDVEVRTCJQZXAN
OLUMBNCNDBCVEROGBNASWCZFTKGIYNBASQZX
CDBMJLKPOCASDMBLJOICGDVECXDWASQZANKLIB
MHJNVBCBNDFCCBQDZSAMRBCVEXMYASAGRCTIV
JNSDGFLJASFABVNAFASFVBFUAGGFBNIBBMAFVIASB
AUCFBASDUFUGHENXBLRUQCFZDAVENFVOYBASHED

2 (&

@ Ahora, haz lo mismo con el grupo «O5S».

MNNBJGHRBREVCOSXVZGAODNGIJTBNVIQPOSXCZAP
OSOSOSTHFBVGTLGKVMSOVNFGLOSAVQCZXELYMB
WICBDMLKNOLPUIHJBGY VCXFDCSFERTZXOSZXASO
QZAXWSCEDVROSVRBTGBJOSEVCOSEVCHGOSCBVNT
XBCNVBFHTGOXAVZXSLEBCGDVOXBMOSOXCVSOSTY
OSOCONOSOFORMADOSOSOSCONOSITOSOSEZNOSESO
ELSOSOSOSOSORBELASOPADEOSASUNAYDAPASOSMW

GJTNVHFLRPOXSCJSNZACELBNMHJQOSCVBDBOSAZQ
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° Ficha 5: Atencion

Alumno:

Curso: Fecha:

@ Observa estas piezas de puzle. Cada una tiene un nimero.
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o
Ficha 6: Atencion

Alumno:

Curso:  Fecha:

* Si esta abierta, pasaras. Si esta cerrada, sin
nariz te quedaras.

Soy la

( )

& J

* Tengo agujas y no sé coser. Tengo patas y no
sé andar. Pero hago a la gente madrugar.

Soy el

( )

@ Lee estas adivinanzas y completa. Después haz un dibujo del objeto.

* Tengo pantalla y no soy tele, tengo teclas
Y NO SOy piano.

Soy el

( )

& J

* Soy listo, tengo hojas sin frutos y tapas
sin ser cazuela.

Soy el

( )

& J

e Tiritas de papel de varias tonalidades, las
arrojamos en las fiestas y también en carnavales.

Somos las

( N

& J

* Somos dos hermanas y juntas siempre vamos.
Menos el aire, todo lo cortamos.

Somos las

( )

& J
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®
Ficha 7: Memoria

s

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Colorea del mismo color las expresiones y los dibujos iguales.

[ BWr0607s3caN ] [ BWr0e07sDCaN ]

[ IGH536LMzxR ]

[ IGH736LMzx0 ]

[ BWr0607sDcAN ]

[ BWr0607sDcaN ]

[ IGH536LMzxR ]

[ IGH736LMZXR ]

[ BWr0607sDcaN ]

[ IgH736LMzxR ] [BWr0607SDCAN]

[ IGH736LMzxR ] [ IGH736LMZXR ]

[ BWr1607sDcaN ]

[ BWr1607sDcaN ]

[ IlgH736LMzxR ]

[ IGH736LMzx0 ]

[ IGh736LMzxR ]

[ Bwr0607sDcaN ]

[ Bwr0607sDcaN ]
[ IGh736LMzxR ]

[ IGH736LMzxR ]

[ BWr0607s3caN ]
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o
Ficha 8: Memoria

Alumno: Curso:  Fecha:

@ A qué te recuerdan estas formas? Escribe junto a ellas el nombre de cosas similares.

( ) \
. J J
( \ \
. J J

@ Dibuja tres cosas que siempre estén en movimiento.

( ) ( ) ( )

& J & J & J

€@ Escribe el nombre de cosas circulares.

@ Dibuja tres cosas que hiciste en tus Gltimas vacaciones.

( N ( N ( N

& J & J & J
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Ficha 9: Memoria

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Fijate durante un minuto en los objetos que hay en este dibujo.

Ahora, tapa el dibujo y subraya las cosas que recuerdes haber visto.

balén de futbol abrigo camisa de manga larga
chubasquero balén de baloncesto perchero

radio gafas de bucear paraguas

medias de futbolista camiseta de tirantes silla

pantalén corto chaqueta de chandal bolsa de deportes
guantes de portero mochila reloj

toalla espejo peine

zapatos pelota de tenis bate de béisbol

bote de jabon papelera lavabo

camisa de manga corta calcetines chancletas

ragueta de tenis radiador lampara de techo
guante de béisbol teléfono movil perchas

banco calendario patines

zapatillas deportivas botas de futbolista taquilla con candado
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“ Ficha 10: Memoria

Alumno:

Curso:

Fecha:

@ Observa las formas que se asocian a cada letra. Después, dibuja debajo de cada letra
la forma correspondiente.

Q| W | E R T Y P A F G H J K L N
OlAOMMNA +@ — QI dm|7 ¥
E O S Q D p A N F I WI| R L U T J
S L U K F O R Q | Y G T IWI N A
W P|D| R|T|L N | A HIO|S|U|F|1]|G
| R N p F I W A L D Y J S Q O E
N|S|U|K|W]|E J 1o RIQ|A|P|Y | G|H
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Ficha 11: Orientacidon espacial

Alumno: Curso:  Fecha:

Colorea de azul el camino que vas recorriendo por este paisaje siguiendo
las instrucciones.

Toma el camino de en medio y sube hasta llegar al drbol mds grande. Alli, tuerce

hacia la izquierda y camina para llegar a la fuente. Después de refrescarte, cruza

el canal por el puente mds ancho y toma el camino mads corto para llegar a la arboleda.
Después de descansar, toma el camino mds recto que va hacia el pueblo, y como

te sorprende una tormenta, refigiate en una casa pequena de un pastor. Cuando deje
de llover, vuelve hacia el pueblo, pero como quieres ver las ovejas, gira hacia la derecha
y toma el camino mds largo para caminar junto al canal mientras bordeas el prado

en el que pastan las ovejas. Para terminar, vete hacia el pueblo tomando el camino

que pasa por la izquierda del molino.
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‘ ° Ficha 12: Orientacion espacial

Alumno: Curso:

Fecha:

@ Rodea las figuras que, al girarlas a la izquierda o sulten iguales al modelo.

M*F%Mﬁ*g%
/YT =W 4
L
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o
° Ficha 13: Orientacién espacial

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Observa el plano cuadriculado y contesta a las preguntas relacionadas con la orientacion
y los puntos cardinales.

Pinoalto

g VillanueV
/ Pozohondo %

Vallehondo \
El Cruce\%
I A el
Calo | == /\7&9':&&
o 74

U
$ Casasbgjas

e Colorea de azul el cuadrado que esta arriba y a la derecha.

e ;Cudl es la ciudad que esta mas al sur?

* Colorea de amarillo el cuadrado que esta a la derecha de la ciudad situada mas al sur.

e ;Cudl es la ciudad que esta mas al este?

* Colorea de rojo el cuadrado que esta abajo y a la derecha.

e ;Como se llama la ciudad que esta mas al norte?

e Colorea de gris el cuadrado que esta a la izquierda del pueblo situado mas al norte.

e ;Cudl es la ciudad que esta mas cerca del centro?

e Colorea de negro la carretera que va del oeste al este.
e Colorea de verde el cuadrado que esta debajo del pueblo situado mas al este.

e ;Cudl es la ciudad que esta mas al oeste?

e Colorea de naranja el cuadrado que esta encima del pueblo situado mas al oeste.

 Colorea de marron la carretera que cruza el plano de norte a sur.
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° Ficha 14: Orientacion temporal

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Completa las frases utilizando estas palabras.

[maﬁana hora minuto hoy segundo dia semana ayer mes ano estacién]

* Enero es el primer del

* Gané la ultima carrera por tan solo un con respecto

al segundo clasificado.

J tengo muchas ganas de cenar.

e Caliento las salchichas en el microondas en tan solo un

* Mi cumpleanos es el 28 de septiembre.

. iremos a visitar al abuelo al hospital.

e Celebramos la Navidad una vez al , en
el de diciembre.

* Mi equipo favorito juega a futbol una vez a la

* El verano es la del mas calurosa.
. estuvimos jugando en el parque durante

una
*Una son sesenta minutos, y un

son sesenta segundos.

* El lunes es el primer de la semana en que venimos al colegio.

REAY

S
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o
‘_ ° Ficha 15: Orientacion temporal

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Dibuja la vifieta que falta para completar las historias.

Tal T

\ ) 1l
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o
° Ficha 16: Orientacion temporal

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Ordena de mayor a menor, segun la duracion de tiempo.

diciembre ano febrero otofio junio semestre

medio minuto treinta minutos un par de minutos quince minutos
semana quincena mes dia fin de semana trimestre
dos horas un cuarto de hora media hora tres cuartos de hora una hora

S5 413456

2 789 10MALP
A4y 15 16 11 B A1 00
N UBMULLY
2% 28 %

@) Ordena de menor a mayor, segun la duracion de tiempo.

6 minutos 10 minutos 5 minutos 15 minutos 1 minuto

3 horas 1 hora 183 minutos 74 minutos media hora 18 minutos
1 semana 2 dias 2 semanas 1 mes 32 dias 72 horas
32 dias 1 mes 15 dias 6 semanas 2 meses 18 dias
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&
° Ficha 17: Razonamiento verbal

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Distribuye en las casillas estas palabras relacionadas con la informatica de manera

que encajen todas.
[ teclado ] [ altavoces J

[ salvapantallas J [ computadora J [ programacion J

red [ archivo ] [ordenador}

[ discos ] [ portatil ]
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&
° Ficha 18: Razonamiento verbal

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Completa el texto con las siguientes palabras.

(e ) (e ) (e ] (oo ) [ peo )

wgo ] [pureres ) [weraiva ] (s ) [ wes )

Aungue no nos demos cuenta, nuestro

esta preparado para

defenderse de cualquier dafio que proceda del

exterior. Las

protegen los dedos de nuestras manos y de

nuestros pies. El

evita el sol directo sobre nuestra cabeza e impide
gue suframos una insolaciéon. Los ojos siempre
estan a salvo gracias a las pestanas, los

y las cejas, que

evitan que el polvo, la tierra u otros pequenos

objetos entren en ellos y nos dafnen la vista. La

detecta los sabores

dafiinos y reconoce los alimentos demasiado amargos o incluso venenosos. La nariz representa una

barrera para aquellas particulas que no deben pasar a nuestros . El dolor
también resulta Util para nuestra y supervivencia porque nos avisa
cuando estamos en : si nos pinchamos con algun objeto o nos

guemamos, sentimos dolor y, gracias a esa molesta sensacion, apartamos rapidamente nuestro

cuerpo y evitamos que el corte o la sea mayor.

Todos estos mecanismos, junto con un poco de prudencia, nos ayudan a vivir con

y buena salud.
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&
° Ficha 19: Razonamiento verbal

' :

@ Asigna a estas palabras un nimero del 1 al 5 para ordenarlas segun su significado
sea de menor a mayor tamafo, tiempo, valor, etcétera.

Alumno: Curso:  Fecha:

[ mediodia J [ mafana J [ tarde ]

[ enorme ] [gigantesco} [ grande ]

O
O
O

)

sobresaliente] [ bien ] [ suficiente ] [ notable ] [ SUSpenso J

)
Q
>
o
Q
=

—

)

o
Q
w0
Qm
Q
-
—
)
Q
Q
—
Qm Q
Q
=
—
)

Cemprer | (e ) (e ] [ ) [ comper )

@ O
[ tazéon ] [ bidon ] [ jarra ] [ tonel ] [ vaso J
@ O
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&
‘_ ° Ficha 20: Razonamiento verbal

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Ordena las palabras y escribe correctamente las oraciones.

(o] (1) (5] (8] (] () (0] (] [eohes)

[ los J [ dientes. ] [ Después ] [ cepillate J [ bien ] [ comer ] [ de ]

(4] (o) (=) (@) (0] [maor] (o) (moo) (&)

(eon) (o] (i) (cumo) (e ) () (] [Pas] [ )

() (meer) (5] (vomo) [samos ] () (o)

[ a | [ & | [ cualouier | [ bueno | [ edad. | [ deporte | | practicar |

(ohides | (prowgere ] () [wema] (sl ) [(date] [wom) [Wo)

[ bien ] [ Abrigate ] [hace] [ si ] [frio.] [ mucho ]

e Activacion de la inteligencia . ©OGRUPO EDELVIVES



Razonamiento verbal

* Ficha 21

Fecha:

Curso:

Alumno:

N

w
Q
=

v

(%]

o

>

©

[
°

(®)

F .

©

v

wv

>
m

* \einte nombres de personas.

([ O <O nwe O — O
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W —yJwunggx ~m DO —
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e Diez arboles frutales.

(WU —xxDw 10 =2+ O
X O -24>0 <2 momuwox
NA>Z0UwoewNQOQ w
< OILI—0VUDwoxeC -2
O O0OD—N¥Y¥a O~ —
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1o < xaxe <0 a XL
N - N4 <Dx w J1JmA
Oxzdxegz~0=2Z
run <D U WY MW
f|_|MONEDnOrrMM

* Quince animales salvajes.
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{4 ¥ - DF— U x wo
0 — 0o L ZFworeox
ww oo oOuUuvuooOnNnNx — a0
Uk ITkF~Wwoew>0 — N
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Ficha 22: Razonamiento numeérico

Alumno:

Curso:

Fecha:

@ Relaciona cada operacién con su resultado.

( )
37+ 14« * 123
52+ 12 *78
25+ 42 e e 64
18 +60 *55
45 + 78 * 90
73+ 17 ¢ ° 67
23+ 32 * 51
g J
( )
9x9e 0]
3x7e ° 16
2x8e ° 12
6x6e 5
8x0e * 81
5x1e ° 21
4x3e * 36

g J

( )
1+5-4- o4
9-4+6-¢ ° 14
8—7+4- ° 18
6+7-9¢ °2
12+5-3¢ *5
17-8+9-¢ * 19
25+4-10-¢ * 1

g J

94 » Activacion de la inteligencia

N
63 -40 ¢ ° 23
57-15¢ o7
96-65-¢ * 19
78— 14 » o 42
43-42 e 64
5637 ¢ ° 31
72 -65¢ o1
Y,
™
44+(6+9)e 7
2+(2-1)e e 22
3-(7-5)e * 19
5+(9-5)e * 9
16— (5+4)e .3
124+(10+9) e o1
36-2+12) e 31
Y,
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Ficha 23: Razonamiento numeérico

Alumno: Curso: _ Fecha:
@ Une con una flecha la frase y el nimero al que se refiere.

' Si no tienes gafas para nadar, puedes usar este nimero. ] 294
. 36

Es el nimero mas proximo a treinta y tres. J

100

Tiene tres decenas y el doble de unidades. ] 905 18

' Es lo mismo gue no tener nada de nada. J 2
696 o

(. ; ; — \-

Si sumas sus tres cifras te da diez. J =

88

p 5

Setecientos veinticuatro. J
, boyl _lGub!

Es el nimero posterior al quinientos veintisiete. ]
‘ bibl
' Es el resultado de restar 725 — 29. ]
) 8
' Es el ntmero anterior a cuatrocientos.} 703
L 528

Es el segundo numero mas pequeno. }

399

000

90

[Es el triple de 6. |

[Es el nUmero mas cercano a mil.

[Son los céntimos que tiene un euro.

[Es el nimero més alto de la tabla del 9. )

32

[Es cuatro mas que seiscientos noventa y siete.

246

[Sus tres cifras son pares y suman doce.

701

[Aunque lo leas desde la derecha, sigue siendo el mismo numero.
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Ficha 24: Razonamiento numeérico

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Luis ha estado trabajando en su carniceria durante un afio y ha realizado un diagrama en el
que aparecen los kilos de carne que ha vendido cada mes. Observa el diagrama y responde
a las siguientes preguntas.

O et e s Ce
L e e e e e S

L B e e e e T Ft,

(17257 R e R B e I

100 RN T T g T =S

VST B i R [
SOBNN ' B e e s s

JEEEN | B B e s e

e ;Cuantos kilos ha vendido en los tres primeros meses del afio?

* ;En qué mes ha estado de vacaciones?

* ;En qué mes ha ido la gente a comprar mas?

e ;Cuantos kilos ha vendido en mayo mas que en septiembre?
e ;Cuantos kilos ha vendido en julio menos que en octubre?
e ;Cuantos kilos ha vendido en el sexto mes?

e ;Cuando ha vendido mas kilos, en la primera o en la segunda mitad del afo?

e ;Cual es el segundo mes en que mas ha vendido?

e ;Por qué crees que ha vendido mas en diciembre que en noviembre?
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Ficha 25: Razonamiento numeérico

Alumno: Curso: Fecha:
€@ Tacha lo que no pertenezca a cada serie.

A LE ALK,

2 46 8 10 12 14 15 16 18 20 22 24 26 27 28 29 30 32 34 36 38 40

80 76 72 70 68 64 62 60 56 55 54 52 48 44 40 36 37 38 32 28 24 20

50 5 45 5 40 5 35 38 5 30 5 28 23 5255 205 5 15 45 10 5 5

e o P P) o o
o o @ o 'l e
D L) g @
o o o o ‘ o 0 o . . il
'] e 0 ‘. " P P [ 4
Y a—

ABCDEFGEHIAJKBLMNNNODPQSRSTUYV

89 T 87 S 8 R 83 Q 8 S 8 P 79 M O 77 N 75 N 72 73 M 71

ite?2 ()it e ?2 ()i te?2(C)ipbe?2C)ip2te2C)bilige?()

AaA AbA AcA AdA AsA AeA AfA AgA AhE AhA AIA AcA AJA AKA AkKA
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Ficha 26: Razonamiento numeérico

Alumno:

Curso:

Fecha:

@ Completa el enunciado y resuelve estos problemas.

1. Tengo 26 €, mi hermana mayor el doble y mi hermano
pequeno la mitad que yo.

2. Una radio cuesta 235 € y otra, 48 € mas. Si Jorge compra las
dos,

3. En una fruteria hay 50 platanos. Hay cinco veces mas naranjas
que platanos.

4. Mi madre me da 10 € y quiero comprar sobres de cromos que
cuestan 1 € cada uno. Si en cada sobre hay una docena de
cromos,

5. He ido con mis tres primos al cine y todos hemos pagado 6 €
por cada entrada, excepto uno de mis primos, que ha pagado
la mitad porque tenia una invitacion.
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Ficha 27: Razonamiento numeérico

-

@ Haz un dibujo relacionado con cada fila de objetos.

Alumno: Curso:  Fecha:

2 7 B 4 9 5 9 | |
12 97 93 18 94 199 915 20 k )
1234 ABC| (2341 EFG| (3412 TK| 4123 ]

o= &) -

Alroonte

120 km 240 km

& J
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o
° Ficha 28: Pensamiento creativo

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Lee el siguiente texto y después inventa seis preguntas sobre él.

«Una gran parte de los nombres de los pueblos, ciudades,
comarcas y lugares de Espafia tienen su origen en los romanos.
Procedentes de la peninsula italiana, los romanos se instalaron
en distintas zonas de Espafia hace muchos afos, en algunos
casos mds de dos mil. Los restos de su cultura todavia perviven
hoy entre nosotros.

Construyeron acueductos para transportar agua, como el

de Segovia; teatros para representar obras y escenas, como

el de Mérida —todavia en uso hoy en dia—; caminos para unir
ciudades, que llamaban vias; circos para organizar carreras
y luchas de barcos, como el de Calahorra, y mosaicos para
adornar los suelos de las viviendas mds importantes, como
los de la villa de la Olmeda, en Palencia.

La presencia de los romanos no solamente ha dejado huella en
las construcciones, sino también en las leyes y en las costumbres.
Incluso nuestro idioma, el espafol, es parte de su herencia pues
procede del latin, que era su lengua propia, de modo que la
mayor parte de las expresiones que empleamos tienen raiz
romana.»

0

=
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° Ficha 29: Pensamiento creativo

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Responde a las preguntas con ideas originales.

7 222 Y0 o /3\—).

e ;Por qué los cocodrilos tienen cola?

Razon 1:

Razon 2:

e ;Por qué las plumas pesan poco?

Razén 1:

Razon 2:

e ;Por qué los cangrejos caminan del revés?

Razén 1:

Razoén 2:

e ;Por qué el cielo es azul?

Razon 1:

Razon 2:

e ;Por qué la leche es blanca?

Razén 1:

Razoén 2:

e ;Por qué los labios son rosas?

Razoén 1:

Razoén 2:
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o
° Ficha 30: Pensamiento creativo

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Observa el coche, el reloj, el barco y la casa, y dibuja otros dos que sean completamente

distintos.
e N e N
x Y, x Y,
e N e N
x Y, x Y,
e N e N
/ g
x Y, x Y,
e N e N
x Y, x Y,
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o
° Ficha 31: Pensamiento creativo

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Inventa razones que relacionen a estos objetos con el agua.

Razon 1 -»

Razén 2 »

Razéon 1 -

{ 5 Razoén 2 »
{ = | ,
g Razén 1 >

Razon 2 -

\ ; ; Razoéon 1 -
Razén 2 »

@ Razon 1 -
Razéon 2 -»

Y

-
_
e ™
Razon 1 -»
Razén 2 »
_ Y,
e - ™
’ " Razéon 1 -
\@ Razén 2 »
_ Y,
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o
° Ficha 32: Pensamiento creativo

Alumno: Curso:  Fecha:

@ Completa los animales de forma original e inventa su historia.

( )

¢ Se llama . * Mide
* Vive en

* Su comida favorita es

* No le gusta

* Es peligroso porque

e Nacio en . ® Pesa

e Es hijo de

¢ Si te encuentras con él,

e Su aficién favorita es

e Por las noches
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